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Sumar

Rezumatul planului de lectie

Biotehnologie verde

Biomimetismul

Varsta 7-10 ani

Timp de pregatire 40-60 minute
Timp de predare 60 minute

Material online https://sway.office.com/Y5vkLzgSNxIN5Z V]

Material offline e Rulouri de prosoape de hartie e Carton e Folie ¢
Agrafe de rufe e Folie de plastic ® Pungi de hartie ¢
Benzi de cauciuc e Ustensile de plastic e Farfurii de
héartie ® Pahare ® Banda e Lipici ® Agrafe de hartie o
Curatatori de tevi  Paie * Foarfece

Obiective

Pana la sfarsitul acestei lectii, elevii vor sti:

-sa foloseasca materiale pentru a proiecta o solutie la o problema umana,
imitand modul in care plantele si/sau animalele isi folosesc partile exterioare
pentru a le ajuta sa supravietuiasca, sa creasca si sa isi satisfaca
nevoileTendinte
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Activitati
Activitate Procedura Timp
Angajeaza Aritati elevilor o imagine a unei testoase. Intrebati: ,Care sunt unele 5 min

parti sau structuri speciale pe care le are aceasta testoasa?” Elevii vor
mentiona cel mai probabil carapacea, deoarece aceasta este o asociere
comuna cu o testoasa. Apoi Intreaba: ,Stie cineva care este functia sau
scopul shell-ului?” Speram ca cineva va sugera ca protejeaza testoasa.
Continuati cu ,Cum protejeaza carapacea testoasa?” Ei ar trebui sa
concluzioneze ca carapacea este tare si ca testoasa se poate ascunde
inauntru daca ceva a Incercat sd o manance sau sa o raneasca. Treceti la
conceptul de biomimetism. Cereti elevilor sa vorbeasca cu persoana de
langa ei despre orice inventie umana (lucruri pe care le folosim) care ar
fi putut fi inspirat de carapacea unei testoase. Dupa aproximativ un
minut, cereti perechilor de elevi sa-si impartéseasca ideile. Sa speram ca
vor veni cu lucruri precum casti de biciclete, armuri etc. Scopul este ca
ei sd vina cu inventii umane care sunt dure ca o carapace, dar au si
sarcina de a proteja ceva. Spuneti elevilor ca astazi vor folosi materiale
diferite pentru a crea o inventie care este inspirata dintr-o structura
animala sau vegetalad. Amintiti-le elevilor ca trebuie sa tind cont de
structura plantei sau a animalului...
Exploreaza Aratati elevilor varietatea de materiale 45min

cu care trebuie sa lucreze. Ei pot lucra

Cu un partener sau cu un grup mic

care i-ar putea ajuta cu generarea de

idei. Elevii vor trebui mai intai sa faca

brainstorming si apoi sa schiteze un

plan inainte de a incepe sa creeze.

Daca unele grupuri se lupta, puteti

sugera cateva animale sau plante de

luat in considerare. Cateva idei care ar

putea fi bune: pasari (aripi care fi ajuta

sa zboare), rechini (dinti care taie

lucruri) sau rate (picioare cu palme

pentru a le ajuta sa noate). Din nou,

creatia lor ar putea fi ceva total nou

sau ar putea fi ceva care exista deja.

Asigurati-va ca identifica planta sau

animalul initial, din ce caracteristica

sunt inspirati si ce activitate face acea

caracteristica.
Dupa aproximativ 30 de minute, ofera grupurilor sansa de a-si
impartasi creatiile. Spuneti-le ca trebuie sa spuna clasei ce structura
animala sau vegetala (parte) imita inventia lor si care este functia
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(scopul) structurii. Odata ce elevii si-au impartasit ideile, scrieti
cuvantul biomimetism pe tabla. Explicati ca biomimetismul este
atunci cand oamenii isi fac o idee de la lucrurile vii.

Dupa videoclip, le puteti oferi studentilor posibilitatea de a-Si
revizui design-urile.

Pentru studentii mai in varstd sau mai avansati, puteti
include pasii procesului de proiectare inginereasca in
aceasta activitate. Existd mai multe versiuni ale procesului
de proiectare inginereasca. Cereti elevilor sa vorbeasca
despre locul in care au facut fiecare dintre pasii procesului
de proiectare inginereasca in activitatea lor.

Evaluare
Elevii pot juca online Kahoot! joc test situat sub videoclip, care ofera scoruri
descdrcabile la sfarsitul jocului test. Alternativ, puteti folosi chestionul pe hartie sau
intrebarile privind biletul de iesire
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