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GREEN-EDU Activitate de invatare

Titlu: Forte de frecare

Autor:

Rezumat: fr.5.3.2. Scopul acestui plan de lectie este de a experimenta forta de
frecare pe diferite podele va fi diferita prin utilizarea etapelor specifice de
codificare bazate pe rezultatul invatarii care este "aplicarea fortei de frecare
pe podele alunecoase si aspre, aplicatiile fortei de frecare in viata de zi cu zi".

Rezumat plan de lectie

Subiect Green Engineering and Robotics

Aplicatii ale fortei de frecare pe podele alunecoase si rugoase

Varsta 10-11

Timp de pregatire  WEN/[ 1=

Timp de predare 2*40 Minute

Materiale online

Materiale offline

Scopul lectiei
Pana la sfarsitul acestei lectii, elevii vor:

- isi vor da seama ca forta de frecare variaza in
functie de podea.

. vor experimenta ca forta de frecare determina o
scadere a energiei de miscare.

. vor fi constienti de locul si importanta fortei de
frecare in viata noastra de zi cu zi.
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isi vor dezvalui propriile idei despre forta de
frecare si astfel vor dobandi abilitati de gandire creativa
si inovatoare.
Tendinte
Tnvatarea STE(A)M /invatarea prin expunere / invitarea
prin descoperire / metoda intrebarilor si a raspunsurilor
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Activitate Proces Timp

Profesorul ii salutd pe elevi si i Intreaba ce mai fac. Apoi,
elevii sunt Tmpartiti in grupuri. Fiecdrui grup 1 se distribuie o
poveste remarcabila despre forta de frecare si energie.

(Activitatea 1 Aventura pe zapada a lui Aylin)

Aylin si familia ei erau in drum spre Erzurum, unde locuia
bunicul lor, pentru vacanta semestriala. Pe masura ce se
apropiau de Erzurum, aerul s-a racit si zapada era acoperita
peste tot. Cand Aylin s-a uitat pe geamul masinii, a vazut ca
unele masini s-au oprit, iar altele au alunecat si s-au ciocnit.
Dandu-si seama de situatie, tatdl sdu, Ahmet, s-a gandit ca
trebuie sd pund un lant la cauciucuri si a iesit din masina si s-a
indreptat spre bagaje. Dar a vizut ci nu era niciun lant. in
legatura cu acest lucru, in timp ce Ahmet se grabea sa gaseasca
un lant din mediul Inconjurator, a alunecat si a cazut pe jos.
Ahmet s-a plans ca "as fi vrut sa fi purtat pantofii de zapada in
loc de pantofii plat.". Din fericire, oamenii din jur au adus lant
pentru masina lor si si-au continuat calatoria punand lantul pe
cauciucuri. Aylin a privit toate aceste lucruri cu curiozitate si s-
a gandit la ele pe parcursul drumului.

Angajare 5 min

Tu ce crezi despre motivul pentru care Ahmet a cazut pe jos?

Ce credeti despre motivul pentru care Ahmet a pus lantul pe
cauciucuri?

Realizarea activitatii: Un elev este rugat sa citeasca aceasta
poveste cu voce tare. La sfarsitul povestii, se primesc
raspunsuri de la fiecare grup la intrebari. Elevii sunt intrebati ce
exemple pot da pe aceasta tema din viata lor de zi cu zi.

Elevilor li se ofera o activitate prin care sa observe ca forta de frecare
variaza in functie de tipul de podea de frecare si determina o scadere a
vitezei lor.

Tema: "Cum se poate face o miscare de frictiune? Forta de frecare
Denumirea experimentului: "Frictiune de frecare": De ce a scazut viteza?
Scop:

Instrumente si echipamente:

- Carton

- Masina de jucarie

-Diferite tipuri de podele (smirghel, folie de aluminiu)
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-Diverse carti
-Rigla

Cum sa incercam?

1. Elevilor li se cere sa creeze un plan inclinat.
2. Studentilor li se pune o ipoteza cu privire la etajele la care masina va
merge mai departe, punand diferite etaje sub planul inclinat.

[ oY) o7 FO N

3.Elevii elibereaza masinile din partea de sus a planului inclinat si isi scriu
observatiile.

4. Acestia masoara cu o rigla cat timp parcurge masina pe diferite etaje si
noteaza mdsuratorile in tabel.

Set up Tip de podea Drum parcurs (cm)
1. Setup
2. Setup

La ce concluzie am ajuns?

1. Pe ce teren a mers mai departe masina?

Din moment ce energia nu s-ar pierde, nu ar trebui ca masinile sa mearga la
nesfarsit? 2. Care este forta care opreste masinile?

3. Care este motivul pentru care masina care se deplaseaza pe podeaua din
folie de aluminiu merge mai departe decat masina care se deplaseaza pe
podeaua din hartie abraziva?

Ipotezele, rezultatele masuratorilor si raspunsurile la intrebari sunt
preluate de fiecare grup. Se discuta raspunsurile elevilor si se creeaza un
brainstorming

n aceasta etapd, se urmareste ca elevii sa integreze activitatea cu codarea.
Efectul podelei asupra frecarii

Lista materialelor care trebuie utilizate:

1. Placa de codificare pentru roboti Arduino
2.2 Bucati motor de curent continuu de 3V-6V
3. 1 buton de apasare

4.2 bucati Senzor de distanta cu ultrasunete HC-SR04
5. 2 blocuri de lemn

6. 1 bucata de podea de marmura

7. 1 podea de slefuit

8. 2 bucati de franghie de 1 metru

9. Cablu de saritura

10. 1 bucata de rezistor de 10k

11. Program Mblock IDE
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1. ArduinoUno 2.3V-6V DCMotor 3. Push button

' .
i

4. HC-SR04 5. Wooden block 6. 1 Piece of Marble
floor

7. 1Sanding Floor 8. Two pieces of one meter rope 9. Jumper cable

10. 10k Resistor 11. Mblock IDE

Datele obtinute:

Cu materialele de mai sus, doua mecanisme vor fi instalate intr-un mediu
cu pardoseald de marmura si intr-un alt mediu cu pardoseald de slefuire. in
diferite medii de frecare, se va masura timpul in care blocurile de lemn
ajung la senzorul de distanta. Pentru masurarea timpilor de sosire se va
utiliza un senzor de distanta cu ultrasunete si codul de temporizare al placii
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Arduino Uno. Datele care vor fi colectate in urma experimentului vor fi
timpul.

Asteptari:

Coeficientii de frecare pe diferite tipuri de podele vor fi diferiti. Podelele
aspre au o frecare mai mare decat cele plane. Miscarea obiectelor va fi mai
lenta pe masura ce rezistenta la frecare creste. Deoarece frecarea este mai
micd pe podeaua de marmurd, se asteaptad ca blocul de lemn din acest
mediu sa parcurga traseul mai repede. Blocul de lemn se va opri atunci
cand ajunge in fata senzorului de distanta, iar timpul pana in acest punct va
fi masurat cu Arduino.

Masurarea efectului fortei de frecare a podelei asupra miscarii
obiectelor

Obiectiv:

Acest experiment este conceput pentru a examina si masura
efectul diferitelor pardoseli asupra fortei de frecare a obiectelor.
n acest scop, efectul fortelor de frecare ale diferitelor podele
asupra obiectului va fi examinat prin tragerea a doua obiecte
identice cu forta egala pe podele diferite care au coeficienti de
frecare diferiti.

Configuratia experimentului:
Pentru acest experiment vor fi pregatite doua configuratii
experimentale.

1. Configuratie: O marmura plata de 1 metru lungime va fi
asezata pe solul orizontal. Un senzor de distanta va fi plasat la un
capat al acestei bile. Acest mediu de testare va fi pentru noi un
mediu de testare a frictiunii marmurei.

2.setup: Smirghelul plat de 1 metru lungime va fi plasat pe solul
orizontal. Un senzor de distanta va fi plasat la un capat al acestui
smirghel. Acest mediu de testare va fi pentru noi un mediu de
testare a frictiunii de slefuire.

Masurarea efectului fortei de frecare a podelei asupra miscarii obiectelor

Obiectiv:

Acest experiment este conceput pentru a examina si masura efectul
diferitelor pardoseli asupra fortei de frecare a obiectelor. in acest scop,
efectul fortelor de frecare ale diferitelor podele asupra obiectului va fi
examinat prin tragerea a doud obiecte identice cu fortad egala pe podele
diferite care au coeficienti de frecare diferiti.
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Pentru experiment sunt necesare doua blocuri de lemn identice si doua
franghii de 1 metru pentru a trage aceste blocuri cu ajutorul unui motor de
curent continuu. Motoarele de curent continuu vor fi plasate la un capat al
podelei si blocurile de lemn la celalalt.

Un capat al acestei franghii de un metru va fi atasat la blocul de lemn din
podeaua de marmura, iar celdlalt capat la stiftul motorului de curent
continuu din podeaua de marmura.

Un capat al unei alte franghii de un metru va fi atasat la blocul de lemn din
podeaua de slefuire, iar celalalt capat la stiftul motorului de curent
continuu din mediul de slefuire.

Senzorii de distanta HC-SR04 trebuie plasati in fata motoarelor de curent
continuu, in asa fel incat sa detecteze blocurile de lemn de la o distanta de
3cm.

n cele din urma, pentru a incepe experimentul se va folosi un buton care
va porni motoarele de curent continuu si va porni contorul de timp.

Masurarea efectului fortei de frecare a podelei asupra miscarii obiectelor

Obiectiv:

Acest experiment este conceput pentru a examina si masura efectul
diferitelor pardoseli asupra fortei de frecare a obiectelor. in acest scop,
efectul fortelor de frecare ale diferitelor podele asupra obiectului va fi
examinat prin tragerea a doua obiecte identice cu forta egala pe podele
diferite care au coeficienti de frecare diferiti.

Setarea experimentului:

n configuratia experimentului, motoarele de curent continuu vor fi
actionate in acelasi timp prin apasarea butonului si se va asigura ca
acestea trag blocurile de lemn.

Tn acelasi timp, prin apisarea butonului se va porni procesul de numérare
pe placa robotica Arduino.

1. La un capat al mediului de testare a bilei va exista un motor de curent
continuu, iar la celalalt capat va fi atasat un bloc de lemn la acest motor
de curent continuu. Senzorul de distanta HC-SR04 va fi amplasat in fata
motorului de curent continuu.

2. Cand se apasa butonul de pornire, contorul va incepe sa numere.

n acelasi timp, motorul de pe podeaua de marmura va incepe si traga
blocul de lemn de pe podeaua de marmura cu o tensiune de 2 V.

Motorul de curent continuu va continua sa traga pana cand distanta
dintre blocul de lemn si senzorul de distanta ramane de 3 cm. Atunci cand
distanta de 3 cm ramane, senzorul de distanta va avertiza si va opri
motoarele.

Tn acelasi timp, cronometrul va calcula timpul astfel incat s3 se determine
momentul in care blocul de lemn se afld pe podeaua de marmura.

2. La un capat al mediului de testare a slefuirii se va afla un motor de
curent continuu, iar la celdlalt capat se va afla un bloc de lemn atasat la
acest motor de curent continuu. Senzorul de distanta HC-SR04 va fi
amplasat in fata motorului de curent continuu.

Cand se apasa butonul de pornire, contorul va incepe sa numere.

n acelasi timp, motorul de pe podeaua de slefuire va incepe si tragi
blocul de lemn de pe podeaua de slefuire cu o tensiune de 2 V.
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Motorul de curent continuu va continua sa traga pana cand distanta
dintre blocul de lemn si senzorul de distanta ramane de 3 cm. Cand
distanta de 3 cm ramane, senzorul de distanta va avertiza si va opri
motoarele.

n acelasi timp, cronometrul va numara si timpul, astfel incat se va
determina momentul in care blocul de lemn se afla pe podeaua de slefuit.

Scopul nostru in proiectarea acestui experiment; sa aratam ca efectul
fortei de frecare pe diferite pardoseli va fi diferit si ca miscarea obiectului
in miscare va fi afectata. Asteptarea noastra aici este ca blocul de lemn
care se misca pe marmura va fi tras mai repede, deoarece forta de frecare
a podelei de slefuit va fi mai mare.

Tradus cu www.DeepL.com/Translator (versiunea gratuita)

Materiale necesare:

1 x placa de codare robotica Arduino Uno
1 x Breadboard

2 x motor de 5V DC

2 x senzor de distanta HC-SR04

1 x buton de apasare

2 x franghie de 1 metru

1 x rezistenta de 10k

2 x bloc de lemn

Introducerea motorului de curent continuu si conexiunile pinilor:

Motoarele de curent continuu sunt sisteme de angrenaje cu suruburi.
Acestea au viteza de rotatie in functie de rata de tensiune administrata
pinilor lor si se rotesc atata timp cat este aplicata tensiunea. Exista 2 pini
de iesire, acestia fiind Vcc, GND. Acestea au aceeasi viteza cu valoarea
tensiunii data de pinul Vcc. Tensiunea de la 0 la 5 V poate fi aplicata
motorului de curent continuu dand valoarea 0-255 de la pinii generatori
PWM ai Arduino. Pentru a defini functiile pinilor de iesire

Vcc: Necesar pentru functionarea dispozitivului

pinul la care este data tensiunea
GND: pin necesar pentru completarea circuitului electric
Conexiunea trebuie sa fie inversatd pentru a inversa motorul
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Introducerea butoanelor si a conexiunilor pinilor:

Butoanele sunt utilizate pentru a deschide sau inchide un circuit in
sistemele electrice si electronice. Acestea sunt conectate in serie la
un sistem. Fluxul de energie este asigurat prin apasarea butonului,
astfel incat energia intra in sistem si sistemul incepe sa functioneze.
Circuitul electric nu poate fi completat atunci cand butonul nu este
apasat, astfel incat nu se poate furniza niciun flux de energie, deci
nu functioneaza, deoarece nu exista energie in sistem. Scopul
utilizarii aici este de a transmite energia conectata la un pin la
celalalt pin atunci ciand este apasat. Acesta nu va putea transmite
atunci cand nu este apasat.

HC-SR04 Pinout

Ultrasonic | o (off Ultrasonic
Waves \ i 4 o V 4 Waves

Senzorul de distanta HC-SR04 si conexiunile pinilor Introducere
Senzorul de distanta HC-SR04 este un dispozitivde masurare a
distantei de tip sonar. Acesta are un sistem care masoara distanta
obiectului opus prin preluarea undelor sonore pe care le trimite
de la un ochi la obiectul opus si preluarea lor de la celalalt ochi.
Poate masura distante intre 2 cm si 400 cm.

Sa defineasca functiile iesirilor pinilor:

Vcc: Necesar pentru functionarea dispozitivului.
pinul la care se da tensiunea
GND: pin necesar pentru completarea circuitului electric
Trig: Pin de declansare a senzorului
Echo: Pin care preia datele de la senzor

Realizarea conexiunilor circuitului:

S p=
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in primul rand, dupa cum s-a mentionat mai sus, se vor pregiti doua
seturi de experimente, unul din marmura si celadlalt din hartie abraziva.
Dupa ce se fac pregatirile pentru setarea experimentului de mai sus:

1. Pinul Vcc al motorului de curent continuu din montajul pregatit pentru
podeaua de slefuit va fi conectat la pinul numarul 9 al Arduino, iar pinul
GND al motorului de curent continuu la pinul GND al Arduino.

2. Pinul Vcc al motorului de curent continuu din montajul pregatit pentru
podeaua de marmura va fi conectat la pinul numarul 10 al Arduino, iar
pinul GND al motorului de curent continuu va fi conectat la pinul GND al
Arduino.

3. Conexiunile senzorului de distanta HC-SR04 al senzorului de distanta
HC-SR04 pregatit pentru podeaua de marmura vor fi realizate conform
indicatiilor de mai jos.

Pini HC-SR04 Pini Arduino
Vee Vee
GND GND
Declansare D3
Eco D4
4. Conexiunile senzorului de distanta HC-SR04 pregdtit pentru
pardoseala de marmura vor fi realizate dupa cum urmeaza.

Pini HC-SR04 Pini Arduino
Vcc Vee
GND GND
Declansare D5
Eco D6

5. Un buton va fi utilizat pentru a actiona acest circuit. Cand acest buton
este apasat, motoarele de curent continuu vor porni si vor trage blocuri
de lemn. De asemenea, apasarea butonului va incepe sa numere de la 0.
Un capat al butonului va fi conectat la pinul Vcc si celalalt capat la pinul
digital 2 al Arduino. Aici, se foloseste o rezistenta de tragere in jos de 10
kohm pentru a preveni instabilitatea. Un capat al rezistentei de tragere
in jos va fi conectat la capatul butonului care merge la Arduino, iar
celalalt capat la pinul GND al Arduino.

Codificare:

B ST,

: » %, UNIVERSITA .
%M ¢ay-ocustupr  Anatolia
b"m;sﬁﬁ

"2 DI PALERMO College

coala Gimnaziala Nr. 16 .Take lonescy”

Tinisoara, Str. Bucuresti Nr.11
Tel: 0256/2621
e-mail: eco_scodla_16tm@yahoo.com




4

WYZSZA SZKOLA

Biznesu | Nauk o Zdrowiu w todzi

Co-funded by the R
Erasmus+ Programme X x
of the European Union Sk

if ©0 read digital pin o then

©0 reset timer

00 set PWM @ output as @D
o0 set PWM @) output as @D
set wverl v to °
set verzv to @)

if @0 read ultrasonic sensor trig pin o echo pin o < o and

(eoRV CUNTTLR Time spent in sanding environment: R HETER GRL EIRET 8
©0 set PWM o output as o

change verl w by o

if ©0 read ultrasonic sensor trig pin o echo pin o < o and ver2 = a then

(=R SR Time spent in marble environment JSOR =TSR (R E RV S
©0 set PWM m output as o

change ver2 v by o

S5Aplicatia pe care o vom folosi pentru codificare este programul
Mblock. Aceasta aplicatie este un instrument care ne permite sa facem
codare robotica prin glisarea si plasarea blocurilor fara a fi nevoie de
cunostinte de limbaj de programare. Blocul de codificare se afla in
lateral.

Daca vom explica pasii aplicatiei unul cate unul:

Vor fi create doua variabile pe care trebuie sa le folosim in acest proiect
inainte de a trece la blocurile de codare. Variabilele "Datal" si "data2"
vor fi create venind in meniul Variables din Mblock IDE si facand clic pe
fila "Create a Variable".

Blocul Digital Pin Reading ():

Indica faptul ca sunt citite datele de la pinul Digital dat al Arduino () in
paranteze. Datele de la pinii digitali pot fi doar 0 sau 1. In acest proiect,
se citesc datele de la pinul digital 2.

©0@ read digital pin o

Daca () atunci blocheaza:

Daca expresia care vine in paranteze cu acest bloc de cod este logic
"Adevarat", toate blocurile plasate in acest bloc functioneaza. Daca
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este logic "False", aceasta si blocurile de cod din ea sunt trecute fara
a functiona.

Blocul de resetare a temporizatorului:
Prin acest bloc de cod, in Arduino se porneste un contor de timp
care incepe de la 0.

S

si blocul de iesire () PWM ():

Acest bloc de cod este utilizat pentru a emite semnale PWM catre
pinii digitali care pot emite PWM pentru arduino. in acest proiect,
o tensiune de 100 PWM, adica o tensiune de 2 V, a fost aplicata la
motorul de curent continuu conectat la pinul 9 al Arduino si la
motorul de curent continuu conectat din nou la pinul 10.

Creati blocul data1l ():

Permite atribuirea valorii din paranteza la variabila datal pe care
am creat-o mai devreme. Aici, 1 este atribuit variabilei datal.

set datal » to°

Se creeaza blocul data2 ():

Permite atribuirea valorii din paranteza la variabila data2 pe care
am creat-o mai devreme. Aici, valoarea 1 este atribuita variabilei
data2.

set data2 v to c

() cu blocul de comparatie ():

RS, .
2, UNIVERSITA .
‘pecustupr  Anatolia
# 5 DI PALERMO College

b, :
Yrons g1

% WYZSZA SZKOLA

Biznesu | Nauk o Zdrowiu w todzi UNIVERSITY OF

&

&

I+

2
‘WESTERN MACEDONIA 3}
=

%
7,

STEM

Scoala Gimnaziala Nr. 16 . Take lonescy”

Timisoara, Str. Bucurest N1
Tel: 0256/262889

e-mail: eco_scodla_16tmi@yahoo.com



Co-funded by the R
Erasmus+ Programme £
of the European Union S

Acest bloc compara doua valori date intre paranteze.
Returneaza ""Adevarat" sau 1 daca sunt identice, sau ""Fals"
sau 0 daca nu sunt identice. Aici au fost comparate valoarea
noastra datal si valoarea 1.

Aici au fost comparate valoarea noastra data2 si valoarea 1.

data2 =

0 <(Q bloc de comparatie:

Acest bloc compara magnitudinea celor doua valori date in
paranteze. Returneaza "Adevarat” sau 1 "Fals" daca valoarea din
prima paranteza este mai mare decat cea de-a doua. Returneaza
"fals” sau 0 daca valoarea din prima paranteza nu este mai mare
decat cea de-a doua.

®-0

1In acest proiect, se compara daca distanta luata de la podeaua de slefuire
este mai mica de 3.

In acest proiect, se compara daca distanta luata de la podeaua de
marmurad este mai mica de 3.
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Senzor de distanta () Pin de declansare () Bloc de pin de citire:
Acest bloc de coduri reprezinta citirea datelor de la senzorul de
distantd HC-SR04. in senzorul de distanti, numairul pinului de
declansare conectat la Arduino va fi introdus in paranteza Pin de
declansare, iar numarul pinului de ecou conectat la Arduino va fi
introdus in paranteza Pin de citire.

in acest proiect, pentru senzorul de distanti pregitit pentru mediul
de slefuire se utilizeaza 3 pini de declansare si 4 pini de citire.

©A read ultrasonic sensor trig pin o echo pin o

In acest proiect, 5 pini de declansare si 6 pini de citire sunt folositi pentru
senzorul de distanta pregatit pentru mediul de marmura.

©0 read ultrasonic sensor trig pin e echo pin e

() si () bloc:
In acest bloc, doua valori intre paranteze sunt comparate cu
ajutorul operatorului logic AND.

Rezultatele se obtin in functie de starea logica a celor doua valori

INPUT QUTPUT
b ¥ Z
o [i] 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

In proiectul nostru, conditia este indepliniti daci valoarea distantei
luata de la senzorul de distanta conectat la pinul digital 3 si 4 al Arduino
pentru mediul de slefuire este mai mica de 3 SI continutul variabilei
datal este 1.
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©Q@ read ultrasonic sensor trig pin o echo pin o < e and

©@ read ultrasonic sensor trig pin e echo pin o < e and verl = °

este mai mica de 3 SI daca continutul variabilei data2 este 1.

In proiectul nostru, daci valoarea cititd de la pinul digital 4 al Arduino
este 1 si continutul variabilei datal este 1, atunci conditia este
indeplinita.

©Q@ read digital pin o = ° and datal = o

() cu () bloc de imbinare:

Acest bloc combina doua valori intre paranteze. Aici, timpul de la
cronometru se va combina cu "timpul petrecut in mediul de
slefuire”.

G Time spent in sanding environment: BRE o 3118

Aici, timpul din cronometru se va combina cu "timpul petrecut intr-un

mediu de marmura".

iGN Time spent in marble environment Bl i

Scrieti () in blocul portului serial:

Permite ca portul serial al variabilei care apare intre paranteze sa
fie trimis la computer prin intermediul cablurilor USB.

©® write to serial port

Scrieti () in blocul portului serial:

Permite ca portul serial al variabilei care apare intre paranteze sa
fie trimis la computer prin intermediul cablurilor USB.

SRS Time spent in sanding environment: JRS ORI R EIR T S
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Combinati () cu () si blocati Write to Serial Port:

Combina ceea ce este scris in paranteze si trimite aceasta valoare la
portul serial, la computer. Aici, in paranteza, se va combina "Time in
Sanding environment" (Timp in mediul de slefuire) cu valoarea din
cronometru si se va scrie pe portul serial care o trimite la calculator.

Time spent in marble environment B GRSl R E TG S

Schimbati "ver" cu blocul ():

Aceasta inseamna ca continutul variabilei definite de noi este
inlocuit cu valoarea scrisi in paranteze. in proiectul de aici,
continutul variabilei datal este inlocuit cu 0

In proiectul de aici, continutul variabilei data2 a fost inlocuit cu
0.

change ver2 v by G

0 wite join S —

blocaj pentru totdeauna:

Atata timp cat Arduino este deschis, acesta asigura repetarea
continua a blocurilor plasate in el. Acest proces se va face continuu,
cu exceptia cazului in care Arduino este inchis.

fBlocul in care se porneste Arduino Uno:

Acest bloc reprezinta punerea sub tensiune a dispozitivului de
codare robotica Arduino. Aceasta inseamna ca blocurile de cod
adaugate in lant vor fi executate atunci cand sunt energizate si
incep sa functioneze.
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Deoarece blocul "if ()" este adaugat ca un lant la blocul "When
Arduino Uno starts", conditia din interiorul blocului if este
interogata mai intai.

Conditia de aici este ca valoarea "Digital Pin reading (2)" sa fie 1.
Aceasta inseamna ca butonul conectat la pinul digital numarul 2 al
lui Arduino este apasat.

Dupa apasarea butonului conectat la pinul 2, lanturile de blocuri
de cod de sub el incep sa functioneze. Primul bloc de cod este
"Reset Timer" (Resetare temporizator). Acest bloc de cod ii
permite lui Arduino sa porneasca un temporizator in el.
Urmatorul lant de cod este "PWM set (9) iesire (100)". Acest bloc
de cod arata ca valoarea 100 este trimisa ca PWM la motorul de
curent continuu conectat la pinul digital 9 al lui Arduino.
Urmatorul bloc de cod este "Set PWM (10) output (100)". Acest
bloc de cod arata ca valoarea de 100 este trimisa ca PWM la
motorul de curent continuu conectat la pinul digital 10 al Arduino.
Valoarea PWM variaza intre 0 si 255. PWM 0 indica 0 volti si 255
indica 5 volti. In acest fel, valorile PWM pot fi calculate prin
realizarea proportiei directe. Valoarea 100 PWM pe care o
trimitem reprezinta aproximativ 2 volti.

Cu tensiunile PWM date motoarelor de curent continuu,
motoarele vor incepe sa atraga blocuri de lemn in diferite medii.
Variabilele Datal si data2 de care avem nevoie sunt definite si se
atribuie 1 la valorile lor.

Apoi, "repeat continuously” este introdus in blocul nostru de
repetare, iar blocurile de aici se repeta continuu.

daca () blocul () se afla in repetarea continua are loc daca distanta
masurata de senzorul de distanta plasat pe sol este mai mica de 3,
iar valoarea variabilei datal trebuie sa fie 1 Cand aceasta conditie
este indeplinita, codurile din interiorul blocului de cod vor
functiona. in caz contrar, se continui de la codul de sub blocul de
cod.

Atunci cand citirea senzorului de distanta este mai mica de 3,
adica distanta dintre blocul de lemn si senzorul de distanta este
mai mica de 3 cm, codurile din interior vor functiona. Aceste
coduri semnifica timpul necesar pentru a completa distanta
mediului, indiferent de blocul introdus.

Apoi, valoarea PWM a motorului de curent continuu din acel
mediu este setata la 0, ori de cate ori senzorul de distanta a indicat

o distanta mai mica de 3 cm.

Continutul ultimei variabile de date este setatla 0.

Astfel, se va gasi timpul de preluare a distantei blocului de lemn
pentru ambele medii.

Printr-un calcul simplu, se gaseste Viteza (V) = Drum (X) / Timp (t)
si viteza medie.

Dupa activitati, profesorul le transmite elevilor informatii detaliate
despre subiect.
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Cu ajutorul fortei, miscam, acceleram sau incetinim obiecte. in unele
cazuri, forta Impiedica sau complica miscarea obiectelor. Aceasta forta
rezultd din proprietatea obiectului in sine sau din proprietatea suprafetei
pe care o atinge. Suprafata aspra Ingreuneaza miscarea obiectelor, in
timp ce suprafetele mai putin aspre faciliteazd miscarea. De exemplu; In
timp ce este usor sad alunece pe un teren inghetat (mai putin aspru), este
mult mai dificil sa alunece pe un teren pamantesc (aspru). Forta care
apare intre obiecte si suprafata pe care o ating, care faciliteaza sau
impiedica miscarea obiectului si actioneaza in sens opus sensului de
miscare al obiectului, se numeste forta de frecare. Obiectele care se
deplaseaza pe suprafete rugoase se opresc dupa un timp. Motivul pentru
aceasta este forta de frecare dintre obiect si suprafata. Ca urmare a fortei
de frecare, o minge care se misca pe terenul de fotbal incetineste dupa un
timp, iar leaganul se misca mai incet dupa un timp.

Diagnostic Branched Tree este distribuit Tn scopul evaluarii.
n cadrul acestei activitati, elevii sunt rugati sa gdseasca iesirea
corespunzdtoare.

Makine pargalarinin yaglanmasi

surtinme kuwvetini arttinr.

Bir cisme etkiyen sdrtinme kuvveti 2.glks
zeminin yizey 6zelligine baghdir.
Hareket ettirilecek cisimlere tekerlek takiimasi D/ 3.cikis 0
Xxmin
surtinme kuvvetini azaltacak dnlemdir.
Cisimlerin hareket enerjisini Y. Aqks
azaltan etki siirtimmedir.
Karls havalarda arabalara zincir takilmasi, 3.gikag
strtiinme kuvvetini azaltsr.
Y\ Sirtinme kuvveti cismin ; NS cikis
hareketiyle aym yonlidiir.
7.ikag
ik
X min
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