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GREEN-EDU Activitate de invatare

Titlu: Factori care influenteaza fotosinteza
Autor:

Rezumat:

'F.6.4.4."F.6.4.4. Cu achizitia de 'combustibili solizi, combustibili lichizi, combustibili
gazosi, resurse energetice regenerabile si neregenerabile’, scopul acestui plan
de lectie este de a creste nivelul de constientizare a elevilor de liceu cu privire
la resursele energetice regenerabile. de a explica faptul ca aceste resurse sunt
de mare importanta in ceea ce priveste utilizarea eficienta si pe scara larga in
viitor si de a ajunge la nivelul de a produce resurse naturale ca alternativa la
resursele energetice neregenerabile. Tn conformitate cu aceste obiective, cu
ajutorul unui mecanism pe care l-am pregatit prin utilizarea codarii robotice n
acest plan de lectie, este de a oferi raspunsul la intrebarea de unde putem
produce si utiliza energia electrica, care este indispensabila in viata noastra de
zi cu zi.

Rezumatul planului de lectie

Subiect Green Chemistry / Green Biotechnology / Green Engineering
and Robotics

Topic Resurse energetice regenerabile si neregenerabile

10-13

g G EEE ] 15 Minute

Timp de predare 2*40 Minute

0]\ EVEEIERG TS https: //youtu.be/1hFuy43S_Js

Materiale offline
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Scopul lectiei
Pana la sfarsitul acestei lectii, elevii vor:

1) sa faca distinctia intre sursele de energie
regenerabile si neregenerabile.

2) sa cunoasca importanta surselor de energie
regenerabile si neregenerabile.

3) Sa inteleaga ca stiinta si tehnologia au un rol pozitiv
in utilizarea eficienta a resurselor naturale de catre
oameni si societate.

4) Descrieti modul in care produsele si sistemele
tehnologice pot fi utilizate pentru a proteja resursele
naturale, fiintele vii si habitatele.

- Tendinte
Tnvatarea STE(A)M /metoda de predare
expozitiva/metoda de predare cu intrebari si
raspunsuri/invatarea bazata pe proiecte
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Activitate Proces

Dupa ce 1i intreaba pe elevi cum se simt, profesorul le explica
ca, la sfarsitul lectiei, 1si propune sd priveasca altfel natura si
mediul inconjurdtor. O animatie este vizionatd de profesor.

https://youtu.be/1hFuy43S Js

Angajarel X min
https://www.youtube.com/watch?v=thdKsEA-Ilo

Profesorul le cere elevilor sd spuna care sunt sursele de energie
care le atrag atentia Tn aceastd animatie vizionata.

Explrarel . e - e : 5 min
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n aceasta etapd, profesorul atarna pe tabld o multime de imagini despre
sursele de energie regenerabile si neregenerabile. el/ea scrie o litera sub
fiecare imagine. li intreaba pe elevi "Care dintre aceste surse de energie
pot fi reproduse dupa utilizare? Care dintre ele vor fi consumate dupa
utilizare?". Apoi, elevii sunt rugati sa scrie literele care reprezinta
vizualurile pe care le considera surse de energie regenerabile si
neregenerabile in casute separate.

Energia termica se transforma in energie luminoasa

Lista materialelor care trebuie utilizate:
1. Placa de codare robotica Arduino
Explicatiel 2.1x panou solar de 6V 5 min
3.1 Powerbank

4.1 buc. 1 releu de 5V

5.1 buc. senzor LDR

6. 1 bucata bec cu led de 7W
7.1 cablu de incarcare USB
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8. 1 placa de paine
9. Cablu jumper
10. 1 bucata de rezistenta de 10k
11. Program Mblock IDE
1. ArduinoUno 2.6V Solar Panel 3.
Powerbank

4. 5v relay 5. LDR sensor 6. Led bulb

/

* @&
7. USB charging Cable 8. Breadboard 9. Connection cables
10. 10k Resitor 11. Mblock IDE
Datele obtinute:
n experimentul nostru, energia electrici va fi generata de la panoul solar si
se va stoca un powerbank. Energia stocata va fi utilizata pentru a ilumina
scoala in timpul orelor cu intensitate luminoasa scazuta. Senzorul LDR si
placa de programare Arduino Uno vor fi folosite pentru a masura
intensitatea luminii. Tn urma experimentului nu se vor obtine date, ci doar
se va face o observatie.
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Asteptari:

Panourile solare sunt materiale care genereaza electricitate datorita
energiei solare. Se intentioneaza iluminarea mediului scolar seara cu
energie regenerabild. Asteptarea noastra in acest experiment este de a
descoperi domeniile de utilizare a energiei regenerabile in viata noastra de
zi cu zi.

Conversia energiei termice in energie luminoasa

Obiectiv:

n acest proiect, scopul nostru este de a explica cum se transforma sursele
de energie regenerabila, care circula liber in natura, in energie electrica si
cum pot fi utilizate in caz de nevoie.

Proiectarea instalatiei de experimentare:

lesirile electrice ale celulei solare, care transforma energia de la soare in
energie electricd, vor fi conectate la intrarea de alimentare a powerbank-
ului. Apoi, tensiunea va fi trimisa atat la Arduino, cat si la becul cu leduri
prin intermediul releului de la priza de alimentare a powerbank-ului. Astfel,
cardul de control robotic Arduino, care este unitatea noastra de control, va
fi, de asemenea, alimentat din energie comestibild. in mediul inconjurator
va exista un LDR (fotorezistenta) care va masura intensitatea luminoasa de
acolo. Cardul de codificare robotica Arduino va fi folosit atat pentru a
interpreta valoarea de la LDR, cat si pentru a controla cardul de rol.

Proiectarea configuratiei experimentului:

n acest experiment, vom folosi powerbank-ul, pe care il umplem cu luming
solara in timpul zilei, pentru a satisface nevoile de iluminat ale scolii model
seara. Se va proiecta configuratia experimentala pe care am conceput-o
mai sus.

e Dupa ce proiectarea este realizatd, atunci cand lumina zilei este
abundenta, lumina va fi transformata in energie electrica prin intermediul
celulelor solare.

® Energia care se transforma in energie electrica va ajunge la powerbank si
va fi stocata prin intermediul unor cabluri.

® Prin intermediul fotorezistorului care masoara lumina ambientalg,
Arduino va masura intensitatea luminii ambientale si va declansa rolul daca
interpreteaza ca nu este luminos.

® Releul declansat va conecta cele doua capete la care este conectat becul
LED si va inchide circuitul electric si va asigura alimentarea becului LED de
la Powerbank.

o in acest fel, seara, nevoile de lumin ale scolii vor fi satisfacute din
aceasta energie care este convertita din luminile solare regenerabile in
timpul zilei si stocata in Powerbank.

Materiale necesare:

1 x Arduino Uno Robotic Coding Board
1 x Breadboard

1 x panou solar de 6V

1xreleude 5V

1 x fotorezistor

1 x bec culed

8 x fire de legatura

25425
min
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1 x cablu USB
1 x cablu Micro USB
1 xrezistenta de 10K

Introduction of Photoresist and Pin Connections:

Photoresist depends on the intensity of the light falling on it. It is a circuit
element with varying resistance.

Its resistance change is inversely proportional to the amount of light
falling on it. When resistance is measured with Arduino, the amount of
light falling on it is also determined. There are 2 pin outputs, these are
Vce, GND.

When it is connected to Arduino's Analog input, it takes 0 - 1024 value
depending on the light intensity falling on it. Functions of pin outputs:

Vcc: to Arduino's Analog input terminals pin to be connected
GND: To Arduino's GND terminals pin to be connected

Analog
Pin

Materiale necesare:

Introducere de fotorezistenta si conexiuni cu pini:

Releul este elementul de circuit care serveste la inchiderea circuitelor
care necesita o putere mare prin utilizarea unei puteri mici. Atunci cand
dam digital releului 1 de la placa de codare robotica Arduino, acesta
inchide circuitul si furnizeaza energie la locul de transmis. Cand se da 0
releului de la Arduino, circuitul se deschide si nu se aplica energia,
dispozitivul de la capétul releului nu functioneazi. in acest proiect, becul
LED va fi aprins si stins folosind aceasta metoda. Pentru a defini functiile
pinilor de iesire:
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Materiale necesare:

Vcc: pinul care va fi conectat la
bornele de intrare analogica ale lui
Arduino.

GND: pinul care va fi conectat la
bornele GND ale Arduino.

Semnal: it va fi conectat la pinul de
iesire digitala al lui Arduino

C: pinul la un capat al cablului va fi
conectat pentru a uni cablurile
Materiale necesare:

NO: pinul la care va fi conectat celalalt capat al cablului.

Aici, pinii C si NO vor fi inchisi sau deschisi odata cu comanda trimisa de

Arduino la pinul de semnal al releului. Astfel, va fi controlat becul cu led
conectat la releu.

Realizarea conexiunilor circuitului

Materiale necesare:
n primul rand, circuitul va fi proiectat asa cum s-a mentionat mai sus.

1. Cablul care vine de la panoul solar va alimenta Powerbank prin micro
USB.

2. lesirile USB normale ale Powerbank vor fi conectate cu Arduino si se va
furniza energia necesara pentru functionarea lui Arduino.

3. De asemenea, cablul rosu pe care il aratam mai sus de la iesirile USB ale
Powerbank va fi trimis la capatul Vcc al becului cu led, iar cablul pe care il
aratam Tn negru va fi trimis la pinul NO al releului.

4. Cablul negru care iese din pinul C al releului va fi trimis la intrarea GND a
becului cu led.
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5. Energia necesara pentru releu va veni la capatul Vcc al releului cu un
cablu rosu de la pinul Vcc al Arduino.

6. Din nou, pentru necesarul de energie al releului, pinul GND al releului va
veni de la pinul GND al Arduino cu un cablu negru.

7. Pentru a controla releul, semnalul verde va fi conectat la capatul SIGNAL
al releului de la pinul de control digital numarul 2 al Arduino.

8. 5v va fi trimis la un capat al fotorezistentei cu ajutorul cablului rosu de la
capatul Vcc al Arduino pentru a masura intensitatea luminii. Celdlalt capat
va fi conectat la capatul Analog AO al Arduino cu ajutorul cablului maro.

9. Aici sunt conectate rezistente pull-down pentru a preveni zgomotul. Un
capat al acestei rezistente este conectat la capatul fotorezistentei care
merge catre Arduino, iar celdlalt capat la capatul GND al Arduino

Codificarea:

Aplicatia pe care o vom folosi pentru codificare este programul Mblock.
Aceasta aplicatie este un instrument care ne permite sa facem codare
robotica prin glisarea si plasarea blocurilor fara a fi nevoie de cunostinte
de limbaj de programare. Blocul de codificare este mai jos.

Arduino Program

forever

[~ —

if read analog pin (A) @ < EE “then

: set digital pin @ output as
else

: set digital pin e output as

Daca vom explica pasii aplicatiei unul cate unul:

Citirea pinului analogic (A0) Bloc:
Indica ca se citesc datele de la pinul analogic A0 al Arduino.

read analog pin (A)@®

() < () comparati blocul:

Acest bloc compara magnitudinea celor doua valori date in
paranteze. Daca valoarea din prima paranteza este mai mare decat
cea din a doua, se da "Adevarat" sau 1, daca nu este mai mare, se da
"Fals" sau 0.
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<E

In acest proiect, s-a comparat daci valoarea cititd in pinul analogic A0 al
lui Arduino, adica cea preluata din fotorezistentd, este mai mica de 250.

read analog pin (A) @ < B

Setati iesirea pinului digital () ca bloc "high"

Acest bloc asigura trimiterea valorii "False" sau "0" de la Arduino la
numarul pinului dat in paranteze. Acesta permite trimiterea de
comenzi la pinul SIGNAL al releului de la pinul 2 al Arduino, astfel
incat

circuitul becului LED este oprit si LED-ul este aprins

set digital pin e output as

Setati iesirea pinului digital () ca bloc "low"

Acest bloc asigura trimiterea valorii "true" sau "1" de la Arduino la
numarul pinului dat in paranteze. Acesta permite trimiterea de
comenzi la pinul SIGNAL al releului de la pinul 2 al Arduino, astfel
incat

Circuitul becului cu leduri este pornit si LED-ul nu se aprinde.

set digital pin @ output as

Daca () atunci blocheaza:

Cu acest bloc, daca este indeplinita conditia de langa executie, se
executa blocurile de cod din primul interval, iar daca aceasta nu
poate fi indeplinitd, se permite executarea celuilalt interval.

Repetati bloc

Atata timp cat Arduino este deschis, acesta asigura repetarea sa in mod
continuu. Astfel, de 1a fotosenzor, datele primite sunt conditionate in mod
constant si se decide ca becul cu led sa fie aprins sau nu.
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Blocul in care Arduino Uno porneste:

Acest bloc reprezinta punerea sub tensiune a dispozitivului
Arduino Robotic Coding. Aceasta inseamna ca blocurile de cod
adaugate in lant vor fi executate atunci cind sunt energizate si incep
sa functioneze.

Arduino Program

@ Deoarece "Blocul de repetare” a fost adaugat ca un lant la blocul
"Cand Arduino Uno porneste"”, acesta va fi introdus mai Intai in acest
bloc.

@ in primul rand, datele de la pinul analogic A0 al lui Arduino vor fi
citite in interiorul blocului de repetare.

® Din aceste date citite, se va determina intensitatea luminoasa a
mediului inconjurator intre 0 si 1024.

® Deoarece starea mediului este intunecatd, aceste date vor fi
comparate cu 250, deoarece aceste date trebuie sa fie mai mici decat
250.

@ Dacd aceasta comparatie este mai mica de 250, vor fi rulate blocurile
din primul interval. Acest lucru inseamna ca pinului digital 2 al Arduino
i se va atribui valoarea 1. Atribuirea unei valori de 1 inseamna ca releul
este pornit, deci circuitul electric la care este conectat becul cu led este

inchis. Astfel, circuitul se va inchide si becul cu led se va aprinde.

@ Daca acest rezultat este mai mare de 250, vor fi rulate blocurile din al
doilea interval. Cu alte cuvinte, pinului digital 2 al lui Arduino i se va
atribui valoarea 0. Setarea unei valori de 0 inseamna ca releul este
inchis, astfel incat circuitul electric la care este conectat becul cu led
este deschis. Astfel, circuitul se va deschide si becul cu led se va stinge.

® Cu ajutorul blocului de repetare, aceasta conditie va fi chestionata
continuu, iar becul led va fi aprins sau stins 1n functie de situatie.

“

Notiunile "neregenerabil si regenerabil” utilizate in clasificarea resurselor
energetice; este o situatie care rezulta din relatia dintre rata de
reconstructie si consumul de resurse. Sursele de energie regenerabila sunt
definite prin capacitatea de a se reinnoi in mod egal cu energia primita de
la sursa de energie sau mai rapid decat rata de epuizare a sursei. Sursele de
energie neregenerabild pot fi utilizate o singura dat3 si se epuizeaza. Tn
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timp ce resursele fosile si energia nucleara sunt surse de energie
neregenerabild, energia solara, energia eoliana, energia geotermala,
energia hidraulicd, energia din biomasa si energia hidrogenului sunt surse
de energie regenerabila.

Sursele de energie neregenerabila nu sunt surse permanente, ele se vor
epuiza intr-o zi. Acestea cauzeaza probleme de mediu: Prin compusii lor
sulfurici, azotati si carbonici, acestea elibereaza substante precum CO, CO2,
NOX si SOx atunci cand aceste surse de energie sunt arse. in plus, atunci
cand sunt procesate, ele elibereaza deseuri poluante pentru mediu, cum ar
fi cenusa, zgura, deseuri radioactive.

Energia regenerabila este energia obtinuta din fluxul de energie care exista
n procesele naturale care se desfisoara in mod constant. in general, sursa
de energie regenerabila se defineste prin capacitatea de a se reinnoi in
mod egal cu energia primita de la sursa de energie sau mai rapid decat rata
de epuizare a sursei. De exemplu, o tehnologie alimentata cu energie
solara consuma aceasta energie, dar energia consumata ramane foarte
mica Tn comparatie cu energia solara totala. Cea mai raspandita forma de
energie regenerabild provine de la soare. Unele forme stocheaza energia
solara si energia eoliana.

Energie regenerabild; nu este posibil sa fie consumata permanent de catre
plante, animale si oameni. Ea se confrunta cu pericolul epuizarii complete
in viitorul apropiat, ca urmare a utilizarii abuzive a combustibililor fosili.

n urma activitatilor si a informatiilor oferite, elevii verificd raspunsurile pe
care le-au pus in casute in faza de descoperire si isi corecteaza greselile,
daca este cazul.

Materiale utilizate:

4 capace de sticla (2 mari, 2 mici), cutit utilitar, pistol de
silicon, motor de curent continuu, plastic gros transparent,
cablu de conectare, pipeta, baterie.

Materiale care nu sunt obligatorii pentru a fi folosite:
Materiale care nu sunt obligatorii pentru a fi folosite: Puteti
folosi 5 materiale diferite pe care le doriti.

Problema de viata bazata pe cunostinte

15 min
Matusa Naciye, care are o multime de pomi fructiferi in
gradinia, merge in fiecare zi in gradina ei pentru a uda
fructele si a avea grija de gradina. Matusa Naciye isi castiga
existenta vanzand produsele pe care le-a obtinut din gridina
ei. Matusa Naciye este o persoana foarte bine informata si
bine echipata. Aceasta trasitura este cunoscuta de intregul
district. intr-o zi, studentii de la universitate vin in district
pentru a efectua o cercetare si a investiga cine este cea mai
sensibilad persoana la mediu din district si ajung la matusa
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Naciye. Ei o intreabi pe mitusa Naciye despre temele ei. Una
dintre intrebirile pe care i le-au pus matusii Naciye este
intrebarea ce consuma cel mai mult curent electric in
gradina. Matusa Naciye a raspuns la aceasta intrebare ca
fiind "motorul de apa'. Pentru ca ea foloseste un motor de
apa pentru a transporta apa care trece prin canal pana la
gradina ei. Iar acest motor este conectat la sistemul de apa
prin picurare. Acest motor foloseste cea mai multa energie
electrica. Elevii au propus un proiect pe care l-au pregatit
inainte si i-au sugerat matusii Naciye panouri solare. Dar
acest lucru nu este suficient pentru matusa Naciye. Matusa
Naciye vrea un motor cu apa reciclata. Ea le cere elevilor sa
o ajute in acest sens.

Punct

1- Culegerea de informatii si date utilizand diferite surse de
informare (10 puncte)

2. - Corelarea informatiilor (10 puncte)

3- Functioneaza produsul proiectat? (10 puncte)

4- Este subiectul compatibil cu sloganul? (10 puncte)

5- Produsul proiectat este potrivit pentru limitarile de
dimensiune? (10 puncte)

6- Relevanta si asocierea produsului rezultat cu subiectul
(20 puncte)

7- Capacitatea de rezolvare a problemelor (15 puncte)

8- Problema rezolvata a fost asociata cu viata de zi cu zi? (15
puncte)

1. Proiectati un motor de apa pentru cererea de motor de
reciclare a apei a matusii Naciye.

2. Cercetati cu ce surse de energie functioneaza tipurile de
motoare de apa si luati in considerare adecvarea lor pentru
planificarea ecologica a mediului.

Limitari:

Trebuie sa desenati proiectul la care ati visat pe hartie A4.
Motorul de apa pe care l-ati proiectat trebuie sa functioneze
cu siguranta.

Motorul de apa pe care l-ati proiectat trebuie sa fie proiectat
pentru a se potrivi pe minim o hartie A5 si maxim o hartie
A4.

Trebuie sa dati un nume de marca motorului de apa pe care
l-ati creat.

Motorul de apa pe care l-ati creat trebuie sa aiba un motto.

Evaluarea produsului creat
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Puncte

1
- | Culegerea de informatii si date utilizand diferite surse de informare

(10 puncte)
2 | punerea laolalta a informatiilor (10 puncte)
3
- | Functioneaza produsul proiectat? (10 puncte)
4 | Relevanta si asocierea produsului rezultat cu subiectul (20 puncte)
5 | Este produsul proiectat potrivit pentru limitarile de dimensiune?
- | (10 puncte)
6 | Relevanta si asocierea produsului rezultat cu subiect
7 | Abilitati de rezolvare a problemelor (15 puncte)
8
- | Problema rezolvata a fost asociata cu viata de zi cu zi? (15 puncte)

X min
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